
人 文 与 社 会 科 学 学 刊
Journal of Humanities and Social Sciences

Vol. 2 No. 10
Oct. ２０２6

第 2 卷第 10 期
２０２6年10月

118

可解释型“人工智能+教育”创新课堂教学模式设计与评价体

系构建——以乐山非遗文化旅游教学实践为例1
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摘 要：本文在“人工智能+教育”大背景下构建了基于可解释型人工智能算法的实践课堂教学方法和评价体系。

首先采集历史班级学生数据构建训练集，然后基于训练集构建人工智能分类算法，实现对授课班级学生的兴趣分

类和分组。通过组织学生开展分组研讨，对《旅游新业态》课程的“乐山非遗文化旅游”进行了 PPT汇报和实践

活动评价，取得了良好的教学效果。教学实践证明，我们构建的可解释型人工智能算法能够有效实现班级学生分

类，使学生能够按照兴趣准备实践汇报，提高了实践课的授课质量。
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一、引言

在当今“人工智能+”创新业态飞速发展的新时代，教育行业与人工智能深度融合是“人工智能+教育”新业
态发展的必然趋势。结合人工智能技术开发符合高等职业教育建设需要的新理论、新方法，并将其应用到教学实
践中，是高等职业教育提质培优、实现创新发展的重要途径，也是全面提升高职院校教师素养、提高学生教育教
学质量的内在需求。结合高职院校实际，教师和学生对人工智能新技术的认知和接受能力有限，尤其对复杂的人
工智能算法存在认知困难、接受能力偏弱的现象，阻碍了“人工智能+教育”模式的实践落地和应用推进。因此，
如何将复杂的人工智能算法转化为学生易接受的可视化、可操作方法，便于师生接受新方法、新技术，并转化为
能够实践的教学流程，是“人工智能+教育”在高职院校应用推广需要解决的问题。

目前，针对“人工智能+教育”的研究层出不穷，我们从知网、维普和万方三大数据库中搜集整理了 100余
篇相关文献，对其进行分析、整理后发现，“人工智能+教育”研究仍然存在一些缺陷和不足。第一，部分文献
针对政策法规、教育理念、教学方法、教育改革等内容进行了探讨，提出问题和对策。这种研究方式偏重问题方
法和对策研究，具有一定指导意义，但缺乏能够直接指导教师进行教学实践的流程方法研究。部分研究分析了学
生兴趣的重要性，但没有深入研究如何开发学生兴趣、并将学生兴趣融入教学的具体方法，也没有专门利用人工
智能技术挖掘学生兴趣的方法研究。第二，部分文献对信息技术在课程教学中的应用进行了探讨，如 VR技术、
人工智能技术、多媒体技术等在职业教育的应用。这种研究方式侧重将信息技术作为课堂授课工具，没有建立一
套适用于高等职业教育实践课堂的方法流程。学生兴趣数据挖掘与知识发现方面的研究薄弱。第三，部分文献对
“人工智能+教育”的研究停留在理论层面，缺乏算法构建以及如何融入课堂教学的步骤设计。针对高职院校特
点，如何实现可解释型人工智能与教育教学实践深度融合方面的研究较为欠缺。此外，对可解释型人工智能教育
教学评价体系的研究比较欠缺。可解释型“人工智能+教育”是创新模式，针对这一领域的评价体系构建目前鲜
有研究涉及。第四，没有专门针对学生兴趣挖掘与教学实践深度融合方面的研究。应当基于兴趣挖掘结果设计实
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践课程及教学方案，以充分调动学生积极性，提高学生课堂参与度，有效提升教师的教学水平和课堂教学质量。

二、研究方法

论文的研究目标是建立可解释型“人工智能+教育”创新课堂教学模式与评价体系，实现人工智能技术与高
职课堂教学的深度融合，激发学生自主创新能力，提高教学内容与学生兴趣的契合度，全面提升课堂教学质量。
同时，有效提升教师运用新技术实施课堂教学的能力，包括：将复杂人工智能技术转化为学生易接受内容的能力、
利用人工智能技术挖掘学生兴趣的能力、人工智能课堂教学的组织实施能力、人工智能课堂教学的评价反思能力
等。

（一）学生兴趣数据采集与挖掘

利用超星学习通平台建立学生兴趣标签，设计兴趣标签的属性，并对兴趣标签进行量化，生成能够用于构建

可解释型人工智能兴趣数据挖掘模型的结构化数据。构建的兴趣标签具有明显区分度，能够涵盖课程属性和学生

全部兴趣需求，便于数据采集。设一个授课班级内学生的个体为 )(iS ，对于某个课程的一堂实践课而言，教师首

先依据授课计划和教学目标确定本次实践课的大主题，例如：乡村旅游、酒店前厅服务、康养护理等。然后确定

实践研讨的具体方向，例如：乡村旅游的分类和服务决策，酒店前厅服务对客人的基本礼仪分类和注意事项、不

同类老年人康养护理的分类与特点等。基于某个研讨主题，确定兴趣标签 )(iT ，兴趣标签涵盖了实践研讨的具体

方向和代表性关键要点。然后，针对任意学生 )(iS 构建包含 k个标签 )(iT 的兴趣向量 )(iS 。向量 )(iS 代表学生 )(iS
的兴趣，其中每个标签 )(iT 均通过学生评分和归一化约束得到（0,1）之间的取值，或者由学生提供“是/否”的

选择。式（1）为构建的学生兴趣向量 )(iS 。

 )()2()1()( ,...,, ki TTTS （1）

（二）可解释型人工智能兴趣数据挖掘模型

我们收集了曾经参加过相同课堂主题研讨的历史班级的学生数据，对一定数量的历史班级学生进行了兴趣标

签量化和采集。历史班级学生兴趣数据的量化和采集是为构建朴素贝叶斯分类算法提供训练数据。朴素贝叶斯分

类算法是一种监督学习方法，通过对历史数据的学习和训练建立分类器，通过计算后验概率值对待分类的目标进

行分类。针对课堂主题研讨，可以将历史班级学生分为 p个兴趣分类 )(iC ，每个分类代表一种兴趣和研讨主题方

向。采集的训练数据中，m个历史班级学生分别纳入 p个兴趣分类 )(iC 中，每个分类 )(iC 的学生数量 )(im 满足

mm i  )(1 。

构建训练集后，我们基于训练集构建了朴素贝叶斯分类算法，流程如下。算法的可解释性在于选取的兴趣标

签、量化过程、学生兴趣采集、兴趣分类等过程均可以用流程化、可解释的语言对学生进行讲解，学生易于接受。

第一步：确定训练集数据的分类结果，训练集学生的兴趣标签 )(iT 和向量 )(iS 。

第二步：计算每个分类 )(iC 中学生数量 )(im 在总体样本学生数量m中的比例，得到先验概率。

第三步：选择当前授课班级的 1个待分类学生 x
iS )( ，确定其量化属性标签 )(iT 和向量 x

i)(S 。

第四步：计算待分类学生 x
iS )( 每个属性标签 )(iT 在各类 )(iC 中出现的条件概率。

第五步：先验概率和各标签条件概率计算后验概率，得到该学生落在每个分类 )(iC 中的后验概率大小，确定

该学生的分类归属。

第六步：计算并输出全体待分类学生的归属类 )(iC 。

（三）学生分类与课程设计

利用构建的可解释型人工智能兴趣数据挖掘模型对授课班级的学生进行兴趣分类，获取班级学生对教学主题

的兴趣倾向知识，这一过程是兴趣挖掘模型的应用目标。教师通过分析挖掘结果、兴趣知识和学生具体分类获得

学生兴趣倾向，为设计分组教学内容或实践教学方案提供重要依据。通过朴素贝叶斯算法输出的学生分类具有明

显的兴趣群体特征，各类学生之间在兴趣倾向上相对独立。

结合行业需求、课程标准、授课内容和可解释型人工智能兴趣数据挖掘模型获得的学生分类，设计兴趣数据

与学生分类之间的匹配模型。针对同一教学主题，设计面向不同学生分组的互动型教学内容或实践教学方案，引

导问题后由学生针对问题进行互动探究、实操演练或分组汇报。通过不同兴趣分组的教学实践充分调动学生主观
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能动性，实现因材施教、百家争鸣。

（四）可解释型“人工智能+教育”评价体系构建

我们构建的可解释型“人工智能+教育”是一种创新型教学模式，将可解释型人工智能与教育实践融合。因

此，可解释型“人工智能+教育”评价体系与传统教育模式评价体系不同，主要包括以下方法和指标。

（1）对可解释型“人工智能+教育”的评价贯穿教学实践的始终，对模型架构的全流程和验证过程进行评价，

确保任务包、各节点工作包的完整性、合理性。

（2）针对构建的可解释型人工智能算法，对算法可行性、鲁棒性、复杂度、优化度等指标进行评估，确保构

建的算法模型与教学实践匹配融合。

（3）对构建的教学设计模式进行全流程监控和评价，包含可解释型教学流程质量控制、兴趣数据匹配监测、

算法应用的稳定性评估、分组实践教学效果评估等。

图 1为构建的可解释型“人工智能+教育”评价体系。

图 1 构建的可解释型“人工智能+教育”创新课堂教学评价体系

三、实证案例与分析

我们以《旅游新业态》课程作为研究课程背景，选择“乐山非遗文化旅游”这一授课主题为研究对象，利用

构建的方法对学生进行分类和分组，并基于分组情况设计不同兴趣方向的研讨主题，分别由学生进行主题研讨，

然后进行综合评价。

（一）数据采集

首先确定兴趣标签 )(iT 为： )1(T ：喜欢美食； )2(T ：喜欢文化； )3(T ：喜欢手工； )4(T ：喜欢绘画； )5(T ：

喜欢演出。对于标签的取值，确定为“是= 1”，“否= 0”。兴趣类别为 )1(C ：非遗美食； )2(C ：非遗艺术； )3(C ：

非遗技艺； )4(C ：非遗民俗。训练集采用历史班级的 10名学生数据，如表 1所示。待授课班级采用小班教学，

一共 15名学生，其兴趣标签采集数据如表 2所示。
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表 1 实验采集的历史班级学生标签及兴趣数据（训练集样本）

学生序号 喜欢美食 喜欢文化 喜欢手工 喜欢绘画 喜欢演出 类别

1 1 0 1 1 0 非遗美食

2 0 0 1 1 1 非遗艺术

3 1 0 1 1 0 非遗技艺

4 0 1 0 0 1 非遗民俗

5 1 1 1 0 1 非遗美食

6 1 0 0 1 1 非遗民俗

7 0 0 0 1 1 非遗艺术

8 1 0 0 0 1 非遗艺术

9 1 0 1 0 1 非遗技艺

10 1 0 1 0 1 非遗民俗

表 2 待授课班级学生标签及兴趣数据

学生序号 喜欢美食 喜欢文化 喜欢手工 喜欢绘画 喜欢演出

1 0 1 0 1 0
2 1 1 1 1 1
3 1 1 0 1 1
4 1 0 0 1 1
5 0 0 1 1 1
6 0 1 1 1 1
7 1 1 1 0 0
8 1 0 1 1 1
9 1 1 1 0 1
10 0 0 1 0 1
11 1 1 0 0 0
12 1 0 0 1 1
13 1 1 1 0 0
14 0 0 1 1 1
15 1 1 0 0 1

（二）实验实施与结果计算

我们将构建的朴素贝叶斯分类算法用于表 1和表 2采集的班级数据，通过计算先验概率和条件概率，最终计

算输出表 2中各待分类样本的后验概率。为了避免计算过程中概率为 0的情况，我们引入拉普拉斯平滑，类别数

为 4k ，则拉普拉斯平滑先验概率为式（2）所示，其中 in 为表 1历史数据中类 )(iC 的学生数，N 为样本总数。

首先计算并统计各类别先验概率。

kN
nCP i

i




1)( )( （2）

其次，计算并统计每个特征在类别下条件概率，如式（3）所示。每个特征二值 {0,1}，每个特征取值种类 2V 。

归一化求每个待分类样本的后验概率。计算得到表 3结果。

Vn
vCvFP

i

ji
ij

FC





1)|( )(

)(
样本数中类别

（3）
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表 3 朴素贝叶斯分类算法计算得到待分类学生属于各类的后验概率值

学生序号 非遗美食 非遗艺术 非遗技艺 非遗民俗 兴趣分类

1 0.142 0.701 0.043 0.114 非遗艺术

2 0.372 0.118 0.279 0.231 非遗美食

3 0.104 0.344 0.078 0.474 非遗民俗

4 0.048 0.441 0.036 0.474 非遗民俗

5 0.043 0.592 0.130 0.234 非遗艺术

6 0.081 0.473 0.081 0.364 非遗艺术

7 0.486 0.078 0.365 0.071 非遗美食

8 0.124 0.298 0.187 0.392 非遗民俗

9 0.230 0.184 0.345 0.241 非遗技艺

10 0.034 0.622 0.102 0.242 非遗艺术

11 0.323 0.279 0.242 0.155 非遗美食

12 0.048 0.441 0.036 0.474 非遗民俗

13 0.486 0.078 0.365 0.071 非遗美食

14 0.043 0.592 0.130 0.234 非遗艺术

15 0.172 0.248 0.129 0.450 非遗民俗

（三）结果分析与评价

分析表 3结果可知。基于训练数据集和构建的朴素贝叶斯分类算法，我们分别计算得到待授课班级的 15名
学生的兴趣分类，由结果可知，具体的学生分类结果如下：

（1） )1(C ：非遗美食：{学生 2，学生 7，学生 11，学生 13}；
（2） )2(C ：非遗艺术：{学生 1，学生 5，学生 6，学生 10，学生 14}；
（3） )3(C ：非遗技艺：{学生 9}；
（4） )4(C ：非遗民俗：{学生 3，学生 4，学生 8，学生 12，学生 15}。

表 4 乐山非遗文化旅游研讨主题课各小组评价分数

评分项目

总分
组别

主题

契合度

（20）

内容专业性与

完整性（20）
逻辑结构与条

理（20）
PPT 视觉与排

版呈现（20）
现场汇报表现

与表达（20）

)1(C 18 17 18 16 15 84
)2(C 17 17 16 19 14 83
)3(C 16 16 18 15 15 80
)4(C 18 16 16 18 17 85

每个分类均至少包含 1名学生，1个分类可以构成 1个研讨小组，说明我们构建的朴素贝叶斯分类算法能够
准确、合理地实现学生分组，教师基于分组情况对研讨内容进行具体设计，并由学生对研讨内容进行分析、讨论，
合作完成汇报 PPT的制作。在实践研讨课上，学生分组对研讨内容进行汇报，由教师和各组进行评分，最终加权
得到该组的汇报得分。对于“乐山非遗文化旅游”这一实践主题，4个小组分别对非遗美食、非遗艺术、非遗技
艺、非遗民俗进行了探讨，最终得到各个小组的评价分数如表 4所示。由教师和分组评分结果可知，第 4小组 )4(C
的综合评分最高，实践汇报的效果最好，其次是第 1小组 )1(C 的汇报。分数相对低一些的小组是第 2小组 )2(C 和
第 3小组 )3(C 。总体上看，各个小组的研讨和汇报都得到了良好以上的分数，实践课的教学效果较好。但也存在
一些问题，例如个别小组的主题契合度不太高，说明小组对主题的把握不到位，还需要进一步提升。PPT的制作
和现场汇报是锻炼学生的重要环节，个别小组的分数不太高，因此还需要多组织实践研讨，以提高学生的综合素
质与能力。
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四、结束语

本文在“人工智能+教育”发展大背景下，结合高校实践课程教学实际，构建了可解释型“人工智能+教育”
创新课堂教学模式和评价体系。通过朴素贝叶斯分类算法将待授课班级的学生进行分组，实现了实践研讨课堂的
有序组织和学生成果评价。研究过程中，我们首先对历史班级的学生数据进行了采集，构建了训练集，然后基于
训练集建立了朴素贝叶斯分类算法。最后利用朴素贝叶斯分类算法计算待分类学生归属于各个类的后验概率值，
最终得到学生的准确分组。我们以《旅游新业态》课程中的“乐山非遗文化旅游”这一主题的实践教学课为研究
场景，对 15名班级学生进行分组，组织学生进行研讨汇报，最终对各组进行评价和总结，取得了良好的教学效
果。教学实践证明，我们构建的朴素贝叶斯分类算法能够有效实现班级学生分类，使学生能够按照兴趣准备实践
汇报，提高了实践课授课质量。
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Design and Evaluation System Construction of Interpretable "Artificial

Intelligence+Education" Innovative Classroom Teaching Mode——Taking the

Teaching Practice of Leshan Intangible Cultural Heritage Tourism as an

Example
Zhou Xiao1, Pan Juan1, Zhou Xinghan1, Zhaotaiping1

1.School of Culture and Tourism, Leshan Vocational and Technical College, Sichuan Leshan, China
Abstract: This paper constructs a practical classroom teaching method and evaluation system based on interpretable
artificial intelligence algorithms in the context of "artificial intelligence+education". Firstly, collect historical class
student data to construct a training set, and then build an artificial intelligence classification algorithm based on the
training set to achieve interest classification and grouping of students in the teaching class. By organizing group
discussions among students, a PPT presentation and practical activity evaluation were conducted on the "Leshan
Intangible Cultural Heritage Tourism" course of "New Tourism Formats", achieving good teaching results. Teaching
practice has proven that the interpretable artificial intelligence algorithm we have constructed can effectively classify
students in a class, enabling them to prepare practical reports according to their interests and improving the quality of
practical teaching.
Keywords: Interpretable type; artificial intelligence+education; classroom teaching; innovative mode; evaluation system


